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Hra Bingo
Tematicka oblast — Matematika a jeji aplikace

Matematika
2.a3.

Hra Bingo poslouZi k proctovani gitani a oditani v oboru do 20
a do 100

gitani, oditani
Mgr. Marta Rizovéa

Zakladni Skola a maiteka Skola Rozsochatec, Rozsochatec 54,
582 72 Rozsochatec

Metodické poznamky:

Ucitel pripravi pro kazdé dittabulku s deviti vybranyniiisly z oboru peitani (podle
ro¢niku). Potom postugiiika priklady ze zvoleného obotiisel. Hr&i je musi giklad
vyresSit, vysledek najit afpsSkrtnout v tabulce. Vyhrava ten, komu se godgSkrtat celou
tabulku ( pop. celyifadek, sloupec, uhléfgku) a zvola ,Bingo!“.

Pro tvorbu této sady digitalnickkebnich materiél nebyly pouzity Zadné zdroje.



Tabulky pro scitani a odcitani do 20

16 | 15 | 9
19 | 3 | 18
2 7 4
19 | 6 | 14
8 4 | 10
12 | 17 | 1
14 | 3 | 10
8 | 11 | 18
16 | O 6

13 | 4 | 16
7 1 9
12 | 10 | 17
15 | 10 | 20
11 | 9 5
3 | 18 | 2
5 19 | 15
20 | 13 | 3
7 | 11 | 17




17 8 6

11 | 14 1

4 2 0
Priklady:
20-12 13+6
15-6 13-3
12-7 14 -8
11-9 4+8
7+8 13-13

14 | 12 0

3 5 8

18 | 11 | 20
13-9 12-9
12+6 20-19
8+8 19-2
9+4 11-4
7+7 7+13




Tabulky pro scitani a odcitani do 100

34 | 92 | 100 43 | 28 | 40
53 | 75 | 86 32 | 57 | 61
18 | 21 | 40 78 | 19 | 95
75 | 83 | 44 34 | 57 | 92
32 | 50 | 18 63 | 19 | 78
21 | 69 | 95 44 | 21 | 100
4 | 32 | 83 50 | 75 | 69
69 | 95 | 21 86 | 44 | 92

40 | 18 | 78 61 | 28 | 100




78 | 19 | 32

21 | 63 | 86

100 | 34 | 57
Priklady:
100 -60 51-30
76 +7 15+13
40 + 35 87+5
54 +7 27 -8
98 - 35 85-7

61 | 50 | 83

92 | 75 | 28

34 | 69 | 57
23-5 32+54
51-8 100-43
43 -9 28+4
90+5 38+6
46 + 4 76 =7




